Obtener versión del Sistema

Introducción

Queremos mostrar en la pantalla la versión actual de sistema. Para ello, leeremos la información de versión que viene dentro del Assembly (el conjunto de archivos instalados).

Mostraremos en un ejemplo la forma de especificar la versión de un Assembly, y luego, la forma de leer esta información de versión utilizando las librerías de System.Reflection.
Ejemplo: Especificando la versión (y otros datos) de un Assembly

Visual Studio genera un archivo en donde podemos especificar la versión: AssemblyInfo.vb (para Visual Basic).

En el Solution Explorer damos doble-click sobre el ícono de AssemblyInfo.vb para abrirlo y modificar la versión:
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Dentro del AssembyInfo.vb encontramos la versión (además de otros parámetros adicionales que podemos modificar):

Imports System

Imports System.Reflection

Imports System.Runtime.InteropServices

' General Information about an assembly is controlled through the following 

' set of attributes. Change these attribute values to modify the information

' associated with an assembly.

' Review the values of the assembly attributes

<Assembly: AssemblyTitle("")> 

<Assembly: AssemblyDescription("")> 

<Assembly: AssemblyCompany("")> 

<Assembly: AssemblyProduct("")> 

<Assembly: AssemblyCopyright("")> 

<Assembly: AssemblyTrademark("")> 

<Assembly: CLSCompliant(True)> 

'The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposed to COM

<Assembly: Guid("B16F6714-48B5-435A-8828-97BFC75C7F21")> 


' Version information for an assembly consists of the following four values:

'

'      Major Version

'      Minor Version 

'      Build Number

'      Revision

'

' You can specify all the values or you can default the Build and Revision Numbers 

' by using the '*' as shown below:

<Assembly: AssemblyVersion("1.0.*")> 

Por ejemplo, si nuestra versión es la 2.5, podríamos cambiarlo por:

<Assembly: AssemblyVersion("2.5.*")> 
Ejemplo: Obteniendo la Versión de un Assembly:
Para este ejemplo, creamos un proyecto de formulario Windows:
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y en su correspondiente AssemblyInfo.vb cambiamos la versión a 2.5:

<Assembly: AssemblyVersion("2.5.*")> 

Escribimos el código para mostrar la versión, haciendo uso de las librerías de System.Reflection. En nuestro caso, lo mostramos al momento de cargar el formulario, en el evento Load.
Public Class frmVersion

    Inherits System.Windows.Forms.Form

(Windows Forms Designer generated code)

    Private Sub frmVersion_Load( _

        ByVal sender As System.Object, _

        ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

        Dim version As System.Version

        ' Nota: me parece raro, pero es así:

        ' antes de obtener la versión, hay que obtener
        ' el nombre del Assembly, con el método GetName

        version = System.Reflection. _

            Assembly.GetExecutingAssembly.GetName.Version

        Me.lblVersion.Text = _

            version.Major & "." & _

            version.Minor & "." & _

            version.Build & "." & _

            version.Revision

    End Sub

End Class

El resultado es:
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Label: lblVersion
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